
1

Mele Francesco
• Consiglio Nazionale delle Ricerche - Istituto di Cibernetica
• Università di Napoli Federico II

Stili di interazione ed interfacce

Lezione del corso di Interazione Uomo Macchina I AA 2005-2006

Laurea in Informatica

Mele Francesco – Lezione del corso di Interazione Uomo Macchina I AA 2005-20062

Tipi di stile di interazione base 

Linguaggio di comandi

Menù

Form-fill e spreed-sheet

Dialogo in linguaggio naturale

WIMP (Window, Icon, Menù, Pointer)

Dialogo mediante query

Interfacce point-and-click

Interfacce a tre dimensioni

Sable.socstaffs.ac.uk> javac HelloWorldApp

javac: invalid argument: HelloWorldApp

use: javac [-g] [-O][-classpath path][-d dir] 
file.java

Select cognome, nome 
From persone 
Where età < 25
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Form-fill e Spreed-sheet

Lo schermo è progettato come fosse una scheda da riempire.
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Linguaggio naturale

Prevede l’interazione con il calcolatore in linguaggio 
naturale attraverso tastiera o a voce (interfacce colloquiali).

I vantaggi

• Facilità di interazione perché l’interazione è simile al linguaggio umano;

• L’utente si concentra su “cosa” fare;

• Le interazioni e le reazioni avvengono in tempo reale

Gli svantaggi
Se l’input è libero

• l’utente può commettere delle 
imprecisioni;

• la base di conoscenza del sistema 
potrebbe non essere sufficiente

Se l’input limitato

• l’utente ha difficoltà ad inviare 
messaggi;

• il dialogo diventa frammentario
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Icone

Un noto stile composto: WIMP (Window, Icone, Menù, Pointer)

Window

Menù

Pointer
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Mappe attive – una variante del WIMP?
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User: Chi è questo ?

(l’utente punta sullo schermo il bambino)

Sistema: E’ il Bambino Gesù

Sistema realizzato dal gruppo di O. 
Stock IRST-Trento

Immagini con 
elementi attivi
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Modelli 3D come interfacce - interfacce immersive

Esempi 
applicazioni:

Visite a città

Biblioteche

Musei

Negozi

Il tempio di apollo
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Interfacce immersive attive – la raffinata e divertente 
interfaccia Casius in ambito education 

Presentato al forum sull’Usabilità da E. Giordano e A. Di Filippo Corso di 
Interazione Uomo Macchina I AA 2003-3004
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Virtual Reality / Surround Video

Una diffusa 
tecnica è quella 
del Quick Time 
VR che permette 
di ottenere 
fotografie 
panoramiche 
tridimensionali. 
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Interfacce Video Interattive 
– ambito museale

museo.mpg

Browser ad indice

Player
Mele F., Minei G. “A methodology to annotate cultural 
heritage digital video” published on Lecture Notes in 
Computer Science 1513, Springer Verlag, 1998
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Breve digressione 
sull’annotazione e 
segmentazione dei video 
culturali

Annotated Video

Digital Video

Retrieving Information

Interface for
user annotation

World-view
video

video_subject

architecture

video_head

painting sculpture minor_art

head_titles end_titles

bass_relief half_relief high_relief

mezzotondo tuttotondo

statue bust
head

Interface for
user querying

Ontologia
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Browser ad indice

Browser grafico

Interfacce video interattive -
ambito cinematografico

Mele F., Minei F., 
Digital Video 
Management for 
Heterogeneous and 
Distributed 
Resourses, IEEE 
Multimedia July-
September- 2001 
pag.96-101
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Browser ad indice
Linguaggio Naturale Testo Filmico

Browser grafico

Breve digressione sull’annotazione e segmentazione dei film

Mele F., Minei F., Digital Video 
Management for Heterogeneous 
and Distributed Resourses, 
IEEE Multimedia July-
September- 2001 pag.96-101
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“cognition”

“cognition”

Computer Input 
Modalities (CIM)

Computer Output 
Media (COM)

Computer

Human Output 
Channels (HOC)

Human Input 
Channels (HIC)

Human

Processi coinvolti nell’interazione (Schomaker 1995)

Interessante, ma poco utile. Provate ad elencare quali e quanti canali 
(sensi per l’uomo) sono coinvolti in una interazione comune

Stili di interazione: possibile una schematizzazione a 
grana fine
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Linee comandi
Menù

(Manipolazione 
diretta)

Query/Answer e 
dialogo

Linguaggio Naturale:

Linee di comandi, 
comandi a voce

Interfacce 3D (Interfacce 
Immersive)

Mappe attive

•WIMP

•Interfacce multi-stile

•Interfacce multimodali

•Interfacce multimodali con 
gestione dei cambiamenti di 
modalità

Form - Fills e 
Spreadsheets

Point and click

Stili di interazione: una schematizzazione a grana grossa
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Inizio in stile WIMP Il sito giraBologna 1
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Prosegue con mappa attiva Il sito giraBologna 2
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Wimp + Mappa attiva + Immersivo Il sito 
giraBologna 3
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Ambiente immersivo + elementi attivi

Click su
palazzo 
D’Accursio

Il sito 
giraBologna 4
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Il museo del cinema di Torino-
un’interfaccia video interattivo
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Il museo del cinema di Torino – Hyper film 1
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Il museo del cinema di Torino – Hyper film 2

Mele Francesco – Lezione del corso di Interazione Uomo Macchina I AA 2005-200624

Il museo del cinema di Torino: 
tecnologia Quick Time Virtual Reality
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Composizione di modelli 3D FILM + FILM

Realizzato da Antonio Origlia Corso di Interazione Uomo I Macchina AA 2003-
2004
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Composizione di modelli 3D FILM + FILM – una base filmica di Guerre 
stellari 

Realizzato da Antonio Origlia Corso di Interazione Uomo I 
Macchina AA 2003-2004
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Composizione di modelli 3D FILM + FILM – altre animazioni

Realizzato da Antonio Origlia Corso di Interazione Uomo I 
Macchina AA 2003-2004
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Composizione di modelli 3D FILM + FILM – la composizione 
finale

Realizzato da Antonio Origlia Corso di Interazione Uomo I 
Macchina AA 2003-2004
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Integrazione di un filmato o modello 3D con avatar
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Integrazione di un modello 3D + filmato

Tipo di produzione: 
uso camera blu 

Soluzione utile ed originale
per la produzione video -

- Es. Produzione RAI 
Education per i Beni Culturali
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Presenza nella rappresentazione e nel mondo reale – prendendo 
in prestito l’ocularizzazione in ambito cinematografico
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Ocularizzazione zero 
(mascherata o marcata)

Ocularizzazione interna (primaria e secondaria)

- ciò che io vedo è quello visto da un’entità 
all’interno della rappresentazione -

Rappresentazione

Generica interazione immersiva 3D (Controllata dal mouse)

Avatar

Presenza Controllata (Mouse, Telepresenza, Realtà virtuale)

1

2

Rappresentazione

Presenza nella rappresentazione
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Palmare (suggerimenti e guida in funzione del contesto fisico)

Presenza nel mondo reale

Presenza presenza nel mondo fisico reale (I)

3

Mondo Reale
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Esempio di presenza nel mondo fisico – progetto Peach-IRST-TRENTO

Principali funzionalità: 
- il "visitatore" sosta davanti agli affreschi e, tramite il computer palmare e le cuffiette, può 
vedere un video esplicativo e ascoltare le spiegazioni di una " guida virtuale“;
- il "visitatore", fermo in un punto della sala, chiede ad alta voce al sistema informazioni su un 
certo affresco e queste gli vengono fornite attraverso in sistema di microfoni in grado di 
coprire solo l'area nella quale il visitatore sosta (in altre parti della sala la spiegazione non si 
deve sentire, anche per non disturbare gli altri visitatori).
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Presenza nel mondo reale

Realtà aumentata = Mondo reale + Sequenze virtuali

Presenza nel mondo fisico reale (II)

3


